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Chères familles, chers enfants, 

Transmettre des repères, éveiller l’esprit critique et donner aux plus jeunes la capacité d’agir : telle est la 
vocation des activités sociales et culturelles du CASI Cheminots PACA. 

C’est avec cet engagement que nous lançons Gare Ô MINOTS et sa BD semi-interactive, « Les couloirs 
du temps », créée avec l’association Mémoire et BD.  

En suivant six jeunes héroïnes et héros venus de toute notre région, cette aventure met la diversité, 
l'écoute et la solidarité au cœur du récit. Mais ce sont vos enfants qui en prendront les commandes : à 
chaque étape, ils débattront et voteront pour guider l'histoire et orienter les choix du groupe.  

En les plaçant au centre de cette création collective, nous réaffirmons une conviction essentielle : chaque 
voix compte, et c’est ensemble que l’on construit un monde de paix, de tolérance et de justice.  

Découvrez ce livret et inscrivez vos enfants dès maintenant pour participer à cette aventure citoyenne et 
humaine ! 

Faisons vivre la culture, l’imaginaire et la solidarité ! 
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Michel MAFIOLY
Président de la Commission 

des Activités Sociales, Culturelles et Sportives
CASI Cheminots PACA



Bienvenue dans "Gare Ô MINOTS", 
le nouveau projet enfance 2026-2027 du CASI Cheminots PACA.

Embarque dans un univers magique et mystérieux où tu participeras à la création 
collective et semi-interactive d'une BD.

« Les couloirs du temps » est la toute 1ère BD semi-interactive 
pour trouver ta voie, donner vie à ton imaginaire et à tes choix.

Tu suivras les aventures de 6 jeunes héroïnes et héros, défenseurs de la nature 
et de l'humanité.
Guide les dans leurs missions pour les aider à 
construire un futur de paix et de solidarité.

Pour participer et voter durant tout le projet, 
inscris-toi vite avant l’envoi du 1er vote.

Inscription à partir du : 24 sept. 2026
Envoi du 1er vote : 09 oct. 2026
Clôture du 1er vote : 16 oct. 2026

À chaque étape, tu pourras participer 
et voter d'où tu veux et quand tu veux.

Il suffit de t'inscrire avec une 
adresse mail personnelle.

Enfants nés entre le

25/09/2013
et le 

28/05/2019

 

 

Lors d’un concours, lancé par l’Éducation Nationale, d’accès à l’apprentissage pour des élèves 
atypiques des six départements de la Région PACA, six ados présélectionnés par l’I.A. eKolb, arrivent 
à Marseille pour passer le test final de sélection. Pour ce faire, ils doivent passer ensemble dans le 

sas du grand portail de détection géré par l’IA. À la suite d’une défaillance soudaine de 
l’algorithme provoquée par un court-circuit, ils sont envoyés dans les couloirs du temps. 

Selon les codes de la SF, comme dans toute téléportation digne de ce nom, leurs corps disparaissent. 
Les ingénieurs sur place, horrifiés, partant du principe qu’ils n’ont pas été désintégrés mais ont 
été transportés ailleurs, s’activent pour reprogrammer l’IA et les faire revenir. Pendant ce temps, 
nos héros et héroïnes réapparaissent dans des époques reculées, des civilisations perdues et des 

lieux forcément exotiques pour ces ados français du XXIème siècle. 

À chaque fois qu’à Marseille, les ingénieurs 
tentent de les faire revenir, ils repartent 

dans les couloirs du temps.  
Pourront-ils revenir un jour, voire 
seulement survivre aux époques 

historiques plus rudes que les nôtres ? 
Ils n’y arriveront qu’en étant solidaires 

et en gardant l’esprit ouvert et à l’écoute 
des apprentissages de vie qui vont leur 

être offerts… 
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Découvre chacun des personnages, leurs histoires et leurs caractéristiques (cartes ci-jointes). 
Choisis l’équipe que tu préfères et par mail, réponds au vote « Club des 6 » (résultat à la majorité). 
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Choisis l’équipe que tu préfères et par mail, réponds au vote « Club des 6 » (résultat à la majorité). 

 







Pour chaque grande époque de l’Histoire, tu pourras choisir la civilisation que le « Club des 6 » rencontrera.
Pour cela, par mail, tu devras répondre au vote « époques et civilisations » (résultats à la majorité).

ANTIQUITÉ (-3300 av. JC à 476 ap. JC) :

Grèce Antique : Grecs vs Perses, la résistance des Thermopyles

Rome Antique : du pain et des jeux … et des gladiateurs au Colisée

Égypte d’Akhénaton : monothéisme au temps des pharaons

MOYEN-ÂGE (Vème siècle au XIVème siècle) :

Croisades en Orient : les guerres de religion

La Peste Noire : la pandémie avant la COVID

Cathédrales de la douleur : mourir pour les Piliers de la Terre

RENAISSANCE (XVème siècle) :

Conquistadors et Mayas : exploration, fièvre de l’or et conquête

Inquisition : sorcières au bûcher ou femmes savantes immolées

Les Borgia et la Renaissance : les artistes et le pouvoir

RÉVOLUTION INDUSTRIELLE (XIXème siècle) :

Londres Victorien : l’urbanisation à outrance, le « steampunk »

Ouverture du Japon à l’Occident : des mondes en collision

Conquête du FAR WEST américain : épopée de colons ou génocide ?

SIÈCLE DES LUMIÈRES (XVIIIème siècle) :

Révolution Française : du sujet au citoyen (action des femmes)

Traite des esclaves : de l’Afrique aux Enfers

Triomphe des Lumières : la culture vs l’obscurantisme

ÈRE CONTEMPORAINE (XX-XXIème siècles) :
NB : les thématiques abordées ne seront pas édulcorées mais pédagogiques

Entre deux guerres : génération perdue

Le troisième REICH : l’Empire du Mal sous la propagande nazie

Enola Gay, la bombe nucléaire : prémices de l’Apocalypse
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Entre chaque mission, tu pourras choisir la nouvelle destination « époque et civilisation »  
dans laquelle tu souhaiterais que le « Club des 6 » soit téléporté. 

 

Pour cela, par mail, tu devras répondre aux 5 votes « Mission » (résultat à la majorité). 



Albert 
DRANDOV

DIRECTION ÉDITORIALE

Miceal
BEAUSANG-O’GRIAFA

SCÉNARISTE

Nina
HAYER

DESSINATRICE

»

« Mémoire et BD » est un partenaire 
majeur du CASI Cheminots PACA

Créateur-collaborateur de la trilogie
« Gare Ô Bulles »




